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The final and more important issue in depth map coding is the

 ����� -����!" �& !$	 
	���!��� �"�!$	��/	�  �	)�% ?	 ��	� !$	

+�	) �"�!$	��� �	&	
	�'	 ��&!)�
	 3+��� *%H4 :�=; !� 
	��

�	
 ��!	
�	���!	  �	)�% �� !$�� �	! �& 	0
	
��	�!�� )	 '������

	
	� !$	 �
������ !	0!�
	 ����	� ��� !$	 �	'��	� �	
!$ ��
�

)�!$ �� �
�

�
�� �� �
�	
 !� 	 ����!	 !$	 '��

	����� 	&&	'! �&

!$	 

�
��	� !	'$��-�	 �� !$	 �"�!$	��/	�  �	)� 3,��% A4%

�! �� '�	�
�" ��!�'	���	 !$�! !$	 -����!" �& ��!	
�	���!	

 �	)� �"�!$	��/	� &
�� �	
!$ ����	� �	'��	� �" !$	 

��


��	� !	'$��-�	 �� ��'$ �	!!	
 !$�� !$	 ��	 �"�!$	��/	� &
��

�	
!$ ����	� �	'��	� �" 67�89�% �$	 '�

	��!��� �	!)		�

!	0!�
	 ��� �	
!$ ��&�
��!��� ��	� !� ��

� 	 !$	 

	��'!���

�& !$	 �	
!$ '��
��	�!� 	����	� � $��$	
 -����!" &�
 �"�!$	�

��/	�  �	)� 3,��%�H� ����54%

��+� 9% +�	) 
	��	
��� &
��	)�
#

3�4 3�4 3'4 3�4

��+� �:% +����� -����!" '��
�
���� �& 
	��	
	�  �	) &�


.��#�

� ��  �	) A &
��	 H** �! H%H�5 �

 ����� 3�4 ���

'��

	��	� �	
!$ ����	I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �" '����

��' ��� 35�%� ��� ���!��� 
�
!�!��� �& ���* ���'#�4I 3'4 �	
!$

����	� �	'��	� �" !$	 

�
��	� !	'$��-�	 35C%J ��� ���!���


�
!�!��� �& ��C� ���'#�4I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �����

67�89� 35�%C ��4%

3�4 3�4 3'4 3�4

��+� ��% +����� -����!" '��
�
���� �& 
	��	
	�  �	) &�
 .���

�����  �	) � &
��	 � �! H%H�* �

 ����� 3�4 ��'��

	��	�

�	
!$ ����	�I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �" '�����' ���

35A%C� ��� ���!��� 
�
!�!��� �& �=A� ���'#�4I 3'4 �	
!$ ����	�

�	'��	� �" !$	 

�
��	� !	'$��-�	 35=%JJ ��� ���!��� 
�
!��

!��� �& ��CH ���'#�4I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �" 67�89�

355%�C ��4%

3�4 3�4 3'4 3�4

��+� �)% +����� -����!" '��
�
���� �& 
	��	
	�  �	) &�
 ���

�����'	
  �	) * &
��	 5CH �! H%H�5 �

 ����� 3�4 ��'���



	��	� �	
!$ ����	�I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �" '�����'

��� 3*�%AA ��� ���!��� 
�
!�!��� �& �=�J ���'#�4I 3'4 �	
!$

����	� �	'��	� �" !$	 

�
��	� !	'$��-�	 3*C%H= ��� ����

!��� 
�
!�!��� �& �=�J ���'#�4I 3�4 �	
!$ ����	� �	'��	� �"

67�89� 3�A%H* ��4%



4� ����������

�� !$�� 
�
	
� � �� 	� '����� �'$	�	 &�
 �	
!$ ��!� �� 

��

��	�% �$	 1���! �	
!$2!	0!�
	 ����
�!$� 

	�	�!	� $	
	 )��
built on an efficient and simple LAR coder framework, ini-
!����" �	����	� &�
 5� ����	�% �$�� !	'$��-�	 ��	� ��! '��	
!$	 �	
!$ �� � '��
��	�! ���	
	��	�! &
�� !$	 '�

	�
����
��� !	0!�
	 ����	� ��! 	0
���!� !$	 '�

	��!��� �	!)		� !	0�
!�
	 ��� �	
!$ ��!� !� ��

� 	 �	
!$ '����� 
	
&�
���'	�%
�$	 �	�! 

	��'!�
 �& !$	 ���� '��
��	�! �& !$	 !	0!�
	 ���
��	� &���� � 
��!	
��
�� �� �

��	� �� !$	 '�

	�
������ �	
!$
'��
��	�!% �$	 

�
��	� �'$	�	 )�� ���	��	� ������! 67�8
��� 67�89� &�
 ����" '����� ��� ������! 6�8�� &�
 �����	��
'�����% �''�
���� !� ��1	'!� 	 
	���!�� !$	 

�
��	� �'$	�	

	��'	� !$	 '��	� �	
!$ ��!�
�!	 �� '��
�
���� )�!$ !$	 '����
��' ��� �'$	�	% ��!$���$ !$	 .	�!�7
	��'!��� ����
�!$�
)�� ��!
	
&�
�	� �" 67�8�� &�
 �����	�� '������ �! �'$�	 	�
both lossy and lossless coding quite efficiently. Subjectiv	 
	�
���!� �$�)� !$�! !$	 

�
��	� �'$	�	 ���� ��

� 	� !$	  �����
-����!" �& �"�!$	��/	� ��!	
�	���!	  �	)�% ��'$ �'$	�	 '��
�	 �

��	� �� ���!�
�	 

	��'!� 	 '��	
�% �� &�!�
	 )�
# )	
)��� &�'�� �� ��#��� � ��
�	 �	! �& ���1	'!� 	 !	�!�� ��� ����
we will work on finding an automatic algorithm that find the
�
!���� 
��
 �& �#,�
�%

5� ��*��������
���

��!$�
� !$��# �L� ��� ����� ����'��!��� &�
 !$	�
 &��� �& !$��


	�	�
'$% �$�� )�
#� �� ���� ��

�
!	� �" !$	 ��
�
	�� �	�!�'�7���



�1	'! <5.5+� ��� )�� 
�
!����" &���	� �" ,������� ,
��'	� �
����

�)�!/	
���� ��� ��
#	"%

6� 
���
�����

:�; �% �����'� M% ��	��	
� 7% �	
#�	� �% ,	$�� 7% M��&&�

7% ���	
!� ��� �% ?�	����� N*�  ��	� ��� &
		  �	)
���!

 ��	� � !	'$������	�� �

��'�!���� ��� �
	� �!����
���O

���� �-��� 

% 5���>5���� 5HH�%

:5; �% ,	$� ��� �% �% 7��!��
� N��!	
�'!� 	 *��! �'��'	
!�

��� #	" !	'$������	��O ���������. �/ 0
� �����  ��%

A�� 

% C5�>C*=� ��
% 5HH�%

:*; �% �����'� M% ��	��	
� �% �!	&����#�� 6% B�!	
�����

�% 8�!'$	 � 8% .% �#�
� 8% �
���!�&"������� ��� �% M�/�

N������ ����
�!$�� &�
 *�! I� ��
 	"�O ���� ���� ��*

0��� �� -�1��  ��% �J� 

% ��H�>��5�� �� % 5HHJ%

:�; 7% �	
#�	� �% �����'� M% ����	
� ��� �% ?�	�����

N���!�� �	)  ��	� 
��� �	
!$ 
	

	�	�!�!��� ��� '���

����O ���� �-���  ��% �� 

% 5H�>5H�� 5HHJ%

:C; 7% �	
#�	� P% ��
 ��� �% �����'� �% ,�
��� M% ����	
�

7% ?�!$� ��� �% ?�	����� N�$	 	&&	'! �& �	
!$ '���



	����� �� ���!� �	) 
	��	
��� -����!"�O 2��1 -��*

/������3 �
� ���� 1� ��� * -�%0���� ���� !�  ��� ���

�� %
�+ �/ 2� 1����� 

% 5�C>5�=� 5HH=%

:�; �% .��'� �% 7
	������!� ��� �% ��
��� N,�'�� ��  ��

���� 
	��	
��� -����!" !$
���$ '��!	�!����	� �	
!$ ��


'������O �-�� 

% �C=>���� 5H�H%

:J; �% ��#����#�� �% 8�!'$	 � �% �����'� ��� M% ����	
�

NF����!" ���	���	�! �& *�  ��	� �� 
�!	 ����'�!��� 	0�


	
��	�!��O ���� ��-�� 

% �>�� 5HH=%

:=; �% ���� 6% 9�� ��� ,% ?�� N��

� ��� �	
!$ '��

	��

���� �� $	 ' �" 

	2
��! 

�'	������O ���� �-��"� 

%

���>���� 5H�5%

:A; 7% �	
#�	� �% �����'� M% ����	
� ��� �% ?�	����� N�&�

ficient compression of multi-view depth data based on

� '�O 2��1 -��/������� 

% �>�� 5HHJ%

:�H; �% ������� 7% L���!!��$� �% L���
��� ��� �% ,�
'$$���

mer, “Efficient depth map compression exploiting seg-

�	�!	� '���
 ��!��O ���� �-��� 

% �>�� 5H��%

[11] J. Lee, H. Wey, and D.Park, “A fast and efficient multi-

 �	) �	
!$ ����	 '����� �	!$�� ���	� �� !	�
�
�� ���

��!	
� �	) '�

	��!���� �& !	0!�
	 ����	��O ���� ���� *

��0��� �� -�1��  ��% 5�� 

% �=CA>�=�=� �	'% 5H��%

:�5; ,% 7��!	��� �% �!
����� �% .��	�� B% �	&�
�	�� ���

�% .	��!� N���
!� 	 '����
 �	'�

	��!��� &�
 

	��'!� 	

����	 '��	'��O �����-�� ���% 5H��%

:�*; M% ���
��!$� B% �	&�
�	�� ��� ,% 7��!	��� NF����!"

'���!
���! ��� 
�!	����!�
!��� �
!���/�!��� &�
 

	��'!� 	

����	 '��	
��O )�

 $� %���0�� �� ����4 * ���� -��/��*

���� �� ��� 5H�*%

:��; B% �	&�
�	�� �% .��	�� �% .	��!� ��� 6% ������� N����


��
 '��	'@ � '���
 ����	 
	

	�	�!�!��� ��� '��

	��

���� �'$	�	 ���	� �� ��'�� 
	����!��� ��1��!�	�! ���

�	�&�	0!
�'!��� 
	���� 
	

	�	�!�!����O �-�1��  ��% �J�



% AJ�>A=J� 5HHJ%

:�C; �% .��	� ��� B% �	&�
�	�� N�����	�� ��� ����" ����

���� 
	������'" 
"
������ �	'��
���!��� &�
 �'�����	

����	 '��

	����� !	'$��-�	�O ���� �-�����  ��% *�



% 5�A>5C5� 5HH*%

:��; P% ��
 ��� �% ,�
��� ��� 7% ?�!$� N�	
!$�����	 '���



	����� ���	� �� �� 
�� �
!���/	� -���!
		 �	'��
��

��!��� &�
 !$	 !
���������� �& ���!� �	) ����	��O ����

�-���  ��% C� 

% �HC>�H=� 5HHJ%

:�J; �% ���	 ��� 8% ��
�
�� N� ����!��� �& 1
	����� !$	 �	)

�����	�� ��� '��!
���	������" �!��� ����	 '��

	�����

�!����
�� &�
 '��

	����� �& $��$�
	����!��� 	�	 �!���

��!��O ���� ���� ��0��� �� ��� ������ ��� ��!�0�

��� ��.�  ��% *A� 

% 55A=>5*H�� B'!% 5HH�%

:�=; �% ������!�� �% ,�1�� M% ��/�#�� �% ,�#��$���� ���

P%��
�� N�	&	
	�'	 ��&!)�
	� &�
 �	
!$ 	�!���!��� ���

 �	) �"�!$	����O ���5��-6�-75�-895"�77� ���
�!% �

������� ���
4 ��%4 �7:2;;� �

% 5HH=%


